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ĐỀ CƯƠNG
Đầu tư xây dựng Nhà trường thông minh
I/ Phương án đề xuất nhu cầu xây dựng phòng học trực tuyến


1/ Giới thiệu

Phòng học thông minh là một chiến lược toàn diện cho giáo dục áp dụng kỹ thuật số tại các trường học.


Hệ thống phòng học tương tác thông minh là công nghệ nâng cao lớp học mà cơ hội bồi dưỡng cho giảng dạy và học tập bằng cách tích hợp công nghệ số trong học tập, phương tiện giúp giảng dạy như Máy vi tính, Bảng tương tác thông minh, Phần mềm chuyên dụng, các thiết bị hỗ trợ, mạng và âm thanh... khả năng tương tác bằng tay, bút trên bảng tương tác hoặc thiết bị tương tác. 


Phòng học tương tác thông minh là phòng học được sử dụng các trang thiết bị hiện đại. Ứng dụng công nghệ thông tin vào trong dạy học, đem lại hiệu quả to lớn cho cải cách giáo dục. Giúp Giảng viên và sinh viên cùng phát triển các chủ đề cho môn học một cách đa dạng, hình ảnh âm thanh, video... trực quan. 


2/ Nhu cầu thiết bị, phần mềm hỗ trợ, tên thiết bị.


  Lớp học thông minh sử dụng:


- Bảng tương tác, bảng tương tác IQ Board: Là bảng thông minh giúp giáo viên có thể lấy hệ thống chủ đề, thư viện nguồn theo các chủ đề từ máy tính. Giáo viên sẽ điều khiển đưa ra ngay trên bục giảng, dùng các công cụ hỗ trợ viết vẽ trực tiếp lên bảng, đưa ra hình ảnh, âm thanh trực quan,... Từ đó giáo viên có thể phân tích bài học, cùng học sinh trao đổi các vấn đề trong môn học. Mà giáo viên không cần phải sử dụng phím chuột, tiết kiệm được thời gian cho tiết học.


- Máy chiếu gần: Là máy chiếu được sử dụng để hiển thị hình ảnh từ máy tính của giáo viên. Với độ phân giải cao và khả năng thu phóng rộng sẽ giúp cho mọi học sinh đều có thể quan sát được các bài giảng điện tử.


- Hệ thống âm thanh IQ: 
Bao gồm các thiết bị âm thanh trợ giảng, như mic, hệ thống loa,... Giúp học sinh nghe được các âm thanh trực quan của bài giảng.


- Phần mềm nền tảng giáo dục IQ Board: Ảnh trực quan: với đồ họa phong phú như 2D & 3D giúp giải thích các khái niệm trừu tượng.  Nhiều câu hỏi lựa chọn: với mức độ khó khác nhau bao gồm cả tư duy bậc cao hơn.  

Ứng dụng trong thực tiễn: nó sẽ giúp cho sinh viên hiểu sự liên quan của khái niệm học thuật và sau đó áp dụng trong các tình huống thực tế đời sống.  

Nội dung các chủ đề : cho nhiều khái niệm trong một chương cho mỗi môn học và lớp, giúp các giáo viên để tóm tắt các khái niệm giảng dạy ở cuối lớp. 

Mô phỏng: để giúp giáo viên đưa phòng thí nghiệm ảo và trình diễn các thí nghiệm trong khi giảng dạy.  

Sơ đồ Maker: từng bước minh họa sơ đồ 

Ý tưởng giảng dạy: đây là những phương pháp giảng dạy sáng tạo có thể dễ dàng thực hiện bên trong các phòng học để làm cho việc học thú vị, hấp dẫn và hiệu quả.
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Các thiết bị sử dụng trong phòng học thông minh
3/ Lợi ích của phòng học trực tuyến


Giúp đổi mới phương pháp giáo dục tại trường. 


Áp dụng công nghệ số trong giảng dạy, học tập và nghiên cứu.

Giúp giáo viên trao đổi kiến thức, trao đổi bài giảng linh hoạt hơn, tiết kiệm được nhiều thời gian trong giảng dạy.

Phòng học thông minh giúp học viên có hứng khởi thú vị hơn trong học tập.
